Web Fullstack na Pratica:
Sistema de Cadastro de Videos
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Web Fullstack na Pratica:
Sistema de Cadastro de Videos

Vocé ja se perguntou como plataformas de streaming ou redes sociais gerenciam milhares de arquivos e
informagdes? Neste curso, vocé vai sair da teoria e colocar as maos na massa para construir, do zero, uma
aplicagcdo web completa de Cadastro de Videos.

O que vamos construir?

Vamos desenvolver um sistema onde o usuario pode cadastrar, listar, atualizar e remover videos (0
famoso CRUD). Para isso, utilizaremos as tecnologias mais requisitadas pelo mercado de trabalho atual:

¢ Frontend (A Interface): Usaremos o React, a biblioteca de JavaScript mais popular do mundo, para criar
uma interface moderna, rapida e responsiva.

¢ Backend (Os Bastidores): Vamos construir o coragao da aplicagdo com Node.js, lidando com a légica
de negdcios e as rotas do sistema.

e Bancode Dados (O Armazenamento): Utilizaremos o MySQL para aprender como salvar e organizar as
informacdes de forma profissional e segura.

O que vocé vai aprender:

1. Conectar as pontas: Entender como o Frontend "conversa" com o Backend.

N

Légica Fullstack: Criar uma API para gerenciar os dados dos videos.
3. Persisténcia de Dados: Dominar comandos SQL para ler e gravar informag¢des no banco de dados.

4. Componentizacao: Criar interfaces reutilizaveis e organizadas com React.

Frontend (O Salao)

O Frontend é tudo o que o cliente vé, toca e interage. No restaurante, seria a decoragao, o cardapio, as
mesas, as cadeiras e a forma como o gargom te atende.

o Na programacao: E a interface do site ou aplicativo. Sdo as cores, os botdes, as fontes, as animacdes e
o layout que aparece na sua tela.

o Tecnologias comuns: HTML (estrutura), CSS (estilo) e JavaScript (interagéo).

Backend (A Cozinha)

O Backend é o que acontece "nos bastidores". No restaurante, € a cozinha. Vocé ndo vé o que esta
acontecendo la dentro, mas é onde a magica acontece: o pedido é processado, os ingredientes sao retirados da
despensa (banco de dados) e o prato é preparado.

e Na programacao: E a parte l6gica que o usuério ndo vé. Ele processa os dados, verifica se sua senha
esta correta, salva suas compras e comunica-se com o banco de dados.

o Tecnologias comuns: Python, Node.js, PHP, Java e Bancos de Dados (como MySQL).



Como eles trabalham juntos?

Quando vocé clica em um botdo "Comprar" (Frontend), o site envia um pedido para a "cozinha"
(Backend). O Backend verifica se vocé tem saldo, retira o item do estoque e, depois de tudo pronto, envia uma
mensagem de "Sucesso" de volta para o Frontend mostrar na sua tela.

CRUD ¢é um acrénimo que representa as quatro operagdes fundamentais utilizadas em aplicacoes que
gerenciam dados, geralmente em um banco de dados.

O significado de cada letra é:

e C-Create (Criar): Inserir novos registros ou informagdes no sistema.
o R-Read (Ler): Consultar ou visualizar dados que ja estdo armazenados.
o U -Update (Atualizar): Modificar ou editar informacdes existentes.

o D -Delete (Deletar): Remover ou excluir registros do banco de dados.

Comecando com o BackEnd

Vamos criar toda a parte de backend, logo apds faremos a interface no frontend e em uma terceira etapa
faremos a comunicacao entre os dois.

Extensdes do VSCode que iremos usar no backend

EXTENSOES: MARK... B Extensdo: REST Client X

rest
REST Client

[ @l Huachao Mao | ¢ 7.024951  dedrdrrr(385)

REST Client for Visual Studi... { REST

Huachao Mao ﬁ»:; Client REST Client for Visual Studio Code

Generator for... (184K Desabilitar | Desinstalar | v+ Atualizagio Automética 53

Generate a Java MicroProfil...

roProfile Community Sinstalar
DETALHES

EXTENSOES: MARK... 1L env BB Extensdo: DotENV X

dotenv

DotENV

DotENV .
Support for dotenv file syn... mikestead & 7.927.967 b 4.8 4 & (EV)

mikestead = Support for dotenv file syntax

Dotenv Official ... (g 269K ] ENV Desabilitar | v Desinstalar | v/ Atualizagio Automatica 53
Official Dotenv. Syntax hig...

Dotenv Instalar
DETALHES

Organizacao das pastas do projeto

Vamos criar a estrutura de pastas do projeto a comegar pela pasta raiz (principal), esta pasta se chamara
“gestor-videos” e dentro dela sera criado a pasta back-end, vamos usar o terminal cmd ( Prompt de Comandos).

cmd|

< @ Aplicativos Documentos Web Configuragtes Pastas Fa » 7455 P b

Melhor correspondéncia

= Prompt de Comando
Sistemna

Prompt de Comando

Sistema

Aplicativos 4

-] Node.js command prompt




Escolha qual pasta do Windows ira criar a pasta Raiz do projeto e em seguida digite no terminal os
comandos a seguir;

md gestor-videos

cd gestor-videos
md back-end
cd back-end

code .

O ultimo comando code . abre o VSCODE para digitarmos dentro da pasta o cddigo do projeto.

@ EXPLORADOR

 BACK-END

Acessando o terminal de linha de comando pelo VSCODE.

Vamos ter que executar comandos no terminal varias vezes durante o desenvolvimento do projeto, para
acessar o terminal no VSCODE digite ctrl +j.

Arquivo Editar Selegio

@ EXPLORADOR

~ BACK-END

TERMINAL & bash +~ [ W -

Marcos Melo@Notebook-G15-Melo MINGWG4 ~/Git/gestor-videos/back-end

|

> ESTRUTURA DO CODIGO
> LINHA DO TEMPO
¥ £ Launchpad @0 A0 &8 ) Golive Windsurf:{.} 0

Iniciando o gerenciador do GIT na pasta raiz

Antes de comecar a programa vamos ativar o git para gerenciar, versionar e publicar o projeto no GITHUB.



Iniciando o gerenciador de pacotes do NodelS na pasta raiz
No terminal digite o comando abaixo para inicializar o gerenciador de pacotes NPM dentro da pasta raiz.
Este comando ira criar o arquivo json chamado package.json contendo as configuragdes do projeto.

Arquivo  Editar  Selegio

@ EXPLORADOR - (2 packagejson X

~ BACK-END [ Fg 2 5]

(5 packagejson 1 q
= Lo “back-end”,

Error: no test specified\” & exit 1"

TERMINAL ébash +~ (I W -
otebook-G15-Melo MINGWEA ~/Git/gestor-videos/back-end
$ npm init
Wrote to C:\Users\Marcos Melo\Git\gestor-videos\back-end\package.json:

£
i

> ESTRUTURA DO CODIGO " . r
{
» LINHA DO TEMPO “test™: "echo \"Error: no test specified\" &% exit 1"
X 847 launchpad ®0 A0 Ln1,Col 1 Espagos2 UTF-8 LF [} JSON &3 () Golive Windsurf{.] ~ Prettier [\

Altere as informacdes do tipo de importagao / exportagao e script do arquivo package.json como na
imagem a seguir;

Arquivo Editar  Selegdo

lD EXPLORADOR (s packagejson X
v BACKEND [& P8 C D 15} {}

(5l packagejson ST
ack-end”,

rsion”: "1.6.87,

mw

"node server.js”,
: "nodemon server.js1

Instalando todas as bibliotecas

Instale a biblioteca nodemon

npm install nodemon -D

Instale a biblioteca dotenv

npm install dotenv -D

Instale a biblioteca do Fastify

npm install fastify

Instale a biblioteca de conexdo com o banco de dados MySQL

npm install mysql2



Arquivo Editar Selegido Wer Acessar Executar Terminal Ajuda

@ EXPLORADOR (5 packagejson X

 BACK-END G [}
> % node modules i . )
- . name”: “"back-end®,
05 package-lock.json "version”: "1.8.0"
_ : .a.8",
(5] packagejson "description®: "",
"main": "server.js",

"scripts”: A
"start”: "node server.js”,
“"dev”: "nodemon server.js”

"keywords”
"author" : .
3 "IsC",
"type”: "module”,
"devDependencies”: {
“dotenv™: ""17.4.27,
"nodemon”: ""3.1.14"

dppvndpn+1es ]
"fastify": "‘5.3.5",
'mysql2®: ""3.22.27

Configurando o servidor com Fastify

Criaremos agora o arquivo principal da nossa APl do backend, o server.js, neste arquivo sera configurado
o servidor http usando a biblioteca Fastify.

Digite o cédigo como a seguir;

c [ reguest, rep

y) =
1

pl
"API server Gestor de Videos" };

Apos digitar o cddigo teste o servidor executando o cédigo a seguir no terminal;

npm run dev



Arquivo Editar  Selegdo

@ EXPLORADOR serverjs

~ BACK-END [ s}
% node modules
) package-lock.json
| packagejson
P serverjs

TERMIMAL

Marcos Mel tebook-G15-Melo MINGWG4 ~/Git/gestor-videos/back-end
$ npm run dev

» back-end@l.e.@ dev
> nodemon server.js

[nodemon] 3.1.14

[nodemon] to restart at any time, enter “rs”
[nodemon] watching path(s): *.*

[nodemon] watching extensions: js,mjs,cjs,json
[nodemon] starting ~node s js”

Servidor rodando em hitp://[::1]:3333

> ESTRUTURA DO CODIGO
NHA DO TEMPO
¥ B Launchpad @ o0A0 In3,Col7 Espagos:4 UTF-8 CRIF {} JavaSaipt €3 @9 Golive Windsurf:{.} -+ Pretier

Acesse no navegador pelos enderegos

[::1]:3333 ou http://localhost:3333

@ loclhost:3332

Arquivo ENV

O arquivo .env é um arquivo de texto simples usado em aplicacdes Node.js para armazenar variaveis de
ambiente. Ele permite separar as configuracoes e dados sensiveis da aplicagcdo do cédigo-fonte propriamente
dito.

Para que serve?

e Seguranca: Protege informacdes sensiveis, como senhas de banco de dados, chaves de APl e segredos
de tokens, evitando que sejam expostos no codigo-fonte.

¢ Configuragcao por ambiente: Facilita o uso de diferentes configuragdes para desenvolvimento, teste e
producao sem precisar alterar o codigo.

o Centralizagao: Armazena todas as configuragdes em um unico local no formato CHAVE=valor.


http://[::1]:3333/
http://localhost:3333/
https://nodejs.org/pt-br

Arguivo Editar Selecdo Ver Acessar Executar Terminal Ajuda

@ EXPLORADOR 11l env X

s BACK-END e)
» & node_modules
env
package-lock.json
5 packagejson
MySQLPORT
MySQLUSER-root

MySQLPASSWORD=""
MySQLDATABASE=dbvideos

Como usar no Node.js
Para acessar esses valores, a aplicagao & o arquivo e popula o objeto global process.env.

Aforma que iremos acessar as informacédes deste arquivo é através da Biblioteca dotenv: E a solugcdo mais
comum para versdes anteriores do Node.js.

Digite no terminal o comando a seguir para instalar a biblioteca dotenv.

npm install dotenv -D

Dica importante: Nunca envie seu arquivo .env para o controle de versdo (como o Git). Adicione-o ao seu
arquivo .gitignore para garantir que seus segredos ndo sejam compartilhados publicamente.

Apds criar o arquivo .env contendo as variaveis de ambiente, edite o arquivo server.js para acessar as
variaveis acrescentando as linhas de cédigo a seguir;

P serverjs X

t { fastify } from 'fastify’;
"dotenv/config’;
T [} = process.env;

( request, repl

[ ’
e: "API server - Ges

.log( "Servidor rodando em ${address} );

’

Execute o servidor novamente e observe que a variavel de ambiente PORT estd sendo acessada no arquivo
server.js




Arquivo Editar Selegio - &

@ EXPLORADOR B serverjs X
~ BACK-END [ |
> B® node_modules c { fastify } f
o dotenv/confil
Ti- BNV } = process.env;
] package-lockjson
bl e g('Variaveis de ambiente carregadas:’, { PORT });

P serverjs

estor de Videos' };

TERMIMAL

Marcos Mel tebook-G15-Melo MINGWEA ~/Git/gestor-videos/back-end
$ npm run dev

> back-end@l.8.e dev
> nodemon server.js

[nodemon] 3.1.14
[nodemon] to restart at any time, emter “rs®
[nodemon] watching path(s): *.*
[nodemon] watching extensions: js,mjs,cjs,json
[nodeman] star “node server js
Variaveis de ambiente carregadas: { PORT: I3
2 LINHA DO TEMPO Servidor rodando em hitp://[::1]:3333
¥ B launchpad @ 0D Ln22 Col 1 Espagos:4 UTF8 CRIF {} JavaSoipt @ @) Golive Windsur:{.] -« Pretier [

> ESTRUTURA DO CODIGO

Configurando o Git na pasta

Se ha aintensao de colocar este projeto no github, é preciso configurar o GIT na pasta backend para poder
fazer os commits do projeto.

Digite no terminal o comando a seguir para ativar o GIT na pasta;
Ignorando pastas e arquivos no commit

Para ignorar arquivos e pastas que nao devem ser colocados no repositério do github, crie o arquivo
.gitignore naraiz e digite em cada linha o nome de cada arquivo e pasta que deseja ignorar nos commits do GIT,
assim pastas muito grandes que nao precisam ir para o repositério, exemplo, a pasta node_modules e arquivos
com informacgdes sensiveis (sigilosas), por exemplo, o arquivo .env serdo ignorados.

EXPLORADOR .gitignore U X

“ GESTOR-VIDEOS
v (@ back-end node_modules
.eny|
> »

14
Tir

.gitignore
(2 package-lockjson
(2 packagejson

Commit do projeto no Git e publicando no GitHub

Pausa no projeto para publicar no GitHub, vamos fazer o commit do projeto até o momento e subir o
projeto para o GitHub, assim poderemos dar continuidade nas préximas aulas.

Antes de fazer o commit e enviar os arquivos para o GITHUB digite os comandos a seguir caso ja nao tenha
feito para configuragédo do seu usuario no GIT. Sem esta configuragédo o GIT nao fara o commit.

git config --global user.name "seu nome aqui"




git config --global user.email "seu e-mail

Acesse a sua conta no GitHub e nos seus repositérios crie o repositério com o mesmo nome da pasta
backend do projeto.

@ €) New repository

General

Owner * Repository name *

* marcos-de-melo ~ backend

Apds criar o repositorio digite os comandos a seguir fornecidos na criagédo do repositério no terminal para
realizar o commit e enviar os arquivos do projeto para o GITHUB.

add .
commit -m "primeiro commit - criac¢ao do servidor por fastify"

branch -M main

remote add origin https://github.com/sua-conta-aqui/backend.git

push -u origin main

Persisténcia com o banco de dados

Chegou a hora de criar o banco de dados que sera persistido na nossa APl do backend, entao antes que
qualquer procedimento devemos iniciar o servidor do banco de dados que iremos criar acessar e persistir.

O banco de dados relacional que iremos utilizar sera o MySQL, o pacote de desenvolvimento web, o
XAMPP possui o MariaDB que é um Fork do MySQL Server e apesar do nome vamos trata-lo como se fosse o
MySQL.

Abrindo o XAMPP Control pressione o botao Start do MySQL para iniciar o servidor.

r .
[5] XAMPP Cantrol Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] = (] *
=1 XAMPP Control Panel v3.3.0 & Config
Modules 1
(49 Netstat
Service Module  PID(s) Port(s) Actions & Tl
b 4 Apache Start Admin Config Logs
X MySQL 15364 3306 Stap Admin Config Logs Explorer
b 4 FileZilla Staﬂ&i--v n Config Logs E' Services
Mercury Start amin Config Logs & Help
b 4 Tomcat Start Admin Config Logs [ cut
19 11 [main] Initializing Control Panel
19 [main] Windows Version: Enterprise 64-bit
18 [main] XAMPP Version: 8.2.12
19 02 [main] Caontrol Panel Version: 3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ]
g [main] Running with Administrator rights - good!
N7 Temmim] WARATITY et allatine Micactam e Taclummamal!”

Cligue no bot&o Shell para abrir o terminal do XAMPP para acessar o MySQL onde vamos criar o banco de
dados que vamos usar.



[ XAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] = O *

XAMPP Control Panel v3.3.0 4" Config

Modules

o Netstat
Service Module  PID(s) Port(s) Actions & flelsta

b 4 Apache Start Admin Config Logs

b 4 MySQaL 15364 3306 Stop Admin Config Logs Explorer ‘-».,\

XAMPP for Windows.
\xXampp

Aviso: se o usuario root do seu servidor MySQL possui senha, digite-a, caso contrario s pressione enter
para acessar.

MPP for Windows.
ampp
Commands end with ; or
binary distribution
Oracle, MariaDB Corporation Ab and others.

' for help. Type *\c' to clear the current input statement.

MariaDB [(non

Na tela seguinte digite o comando mostrado na imagem a seguir para criar o banco de dados para ser
usado no nosso projeto.

Administrador: XAMPP for Windows - mysgl -u root -p
MariaDB [(non ( tab: i

row

Se nenhum erro aparecer o banco deve ter sido criado, mas para verificar se foi mesmo criado digite no
terminal o comando a seguir;

show databases;

Criando o argquivo de conexao com o banco de dados

Crie na pasta raiz o arquivo db.js, este arquivo sera usado para conectar com o servidor de banco de dados
e consequentemente com o banco de dados que criamos.



Arquivo Editar Selegdo Ver Acessar Executar Terminal Ajuda

@ EXPLORADOR

~ BACK-END

mysql2/promise’;

} = process.env;

password

(EVELEEL]
waltForConnection
connectionLimit: 10
queueLimit: 0

Criando a tabela videos

O arquivo que sera criado agora é s6 para criar no banco de dados a tabela videos e sera usado somente
uma vez, poderiamos ter criado a tabela ja anteriormente quando criamos o banco, mas deixamos para criar
agora, para demonstrar como acessar o banco de dados através do arquivo de conexao db.js.

Arquivo Editar Selecdo Ver Acessar Executar

@ EXPLORADOR B serverjs B create-tablejs L

~ BACK-END

const cre =
CREATE TABLE IF NOT EXISTS wvideos (
id VARCHAR(255) PRIMARY KEY,
title VARCHAR(255),
description TEXT,
duration INT

"Tabela 'videos' criada ou ja existente com sucesso no MySQL");

rro ao criar a tabela no MySQL:");
ror( err.message);

Para executar o arquivo create-table.js digite o comando a seguir no terminal;

node create-table.js

Se tudo deu certo, no terminal aparecera a mensagem no log do terminal de tabela criada como mostra
abaixo naimagem.



Arquivo Editar Selegdo

LD EXPLORADOR

~ BACK-END

nst cr hle :
EATE .} ISTS videos (
id VARCHAR(255) PRIMARY KEY,
title VARCHAR(255),
description TEXT,
duration INT

"Tabela "videos® criada ou ja existente com sucesso no MySQL");

rro ao criar a tabela no MySQL:");
r.message);

TERMINAL

Marcos Mel ebook-G15-Melo MINGWGS ~/Git/gestor-videos/back-end (main)

$|node create-table.js

¢ injected env (6) from .env // tip: & multiple filgs & j: [ -env.local’,
t.emv'] }

Tabela ‘videos' criada ou ja existente com sucesso ndSMySQL

Pausa para o Commit
Vamos fazer o commit e push para o GITHUB de tudo o que foi feito até agora.
git add .

git commit -m "Conexdao com o banco de dados e criacao da tabela videos'

git push

Criando o arquivo de persisténcia com o banco

O arquivo que vamos criar agora sera o responsavel por fazer o CRUD ( Create, Read, Update, Delete) no
banco dados.

O codigo do arquivo serda em formato de classe contendo os métodos que irdo fazer a persisténcia no
banco.



P database-mysgljs U X
s

import { randomUUID } from "node:crypto";
import { sql } from "./db.js";

export class DatabaseMYSQL {

async list(search) {
let videos;

if (search) {

[videos] = await sql.execute(
'SELECT * FROM videos WHERE title LIKE ?',
["%${search}%" ]

await sql.execute('SELECT * FROM videos');

return videos;

async create(video) {
const videoId = randomUUID();
const { title, description, duration } = video;

await sql.execute(
"INSERT INTO videos (id, title, description, duration) VALUES (2, ?, ?, ?)',
[videoId, title, description, duration]

NG

async update(id, video) {
const { title, description, duration } = video;
await sql.execute(
'"UPDATE videos SET title = ?, description = ?, duration = ? WHERE id = ?°',
[title, description, duration, id]

);

async delete(id) {
await sql.execute('DELETE FROM videos WHERE id = ?', [id]);

Criando as Rotas

Em Node.js, rotas representam os caminhos que um aplicativo usa para responder as requisi¢gdes do
cliente (como um navegador ou aplicativo de celular). Elas utilizam os métodos HTTP para definir qual agéo sera
executada no servidor.

Acrescente ao arquivo server.js as linhas de cédigo das rotas na imagem a seguir que estio destacadas.




P serverjs U X

import { fastify } from 'fastify';

import { DatabaseMYSQL } from './database-mysql.js’;
import "dotenv/config’;

const { PORT } = process.env;

console.log( 'Varidveis de ambiente carregadas:’, { PORT |

const server = fastify();

ver.get('/", async (request, reply) = {
urn { message: 'API server - Gestor de Videos® };

- new DatabaseMySQL();

ver.post("/videos”, async (reguest, reply) =
nst { title, description, duration } = regquest.body;
jait database.create({
title,
description,
duration
});
console.log(await database.list());
return reply.status(201).send();

", async (reguest) =
request.query.search;

ch);

wait database.list(search);

ver.put(”/videos/:id", async (reguest,reply) = [

const videoId = reguest.params.id;
const { title, description, duration } = regquest

const video wal tabase.update(vi Id, {
title,
description,
duration,

1);




i
adagress) =

T o=
-
If

Arquivo de Rotas

As rotas criadas anteriormente foram feitas para serem acessadas por requisicdes http pelo navegador,
porém ainda ndo temos o navegador, por isso vamos usar uma extensao do VSCODE para simular as requisicoes
http e entao testar as rotas.

Certifique-se de ter instalado a extensdo REST CLIENT no VSCODE.

EXTENSOES: MARK... B8 Extensdo: REST Client X

rest
REST Client

[TETELE REST Huachao Mao | ¢ 7.024951  drrdrfr# (385)

REST Client for Visual Studi... {

Huachao Mao Client REST Client for Visual Studio Code

Generator for ... (@ 184K Desabilitar | v Desinstalar | v +/ Atualizacio Automética 53
Generate a Java MicroProfil...

roProfile Community Ninstalar
DETALHES

Com esta extenséo instalada vamos criar um arquivo chamado rotes.http, neste arquivo vamos colocar
todas as requisicdes http das rotas que criamos.



rotes.http U X

POST http://localhost:3333/videos
Content-Type: application/json

"title": "Video teste”,
"description”: "Este & o primeiro video de Node.js com MySQL",
"duration”: 900

http://localhost:3333/videos

PUT http://localhost:3333/videos/id-do-video-a-ser-atualizado
Content-Type: application/json

{
"title”: "Auterei este video”,
"description”: “descricao atualizada”,
"duration®: 345

DELETE http://localhost:3333/videos/id-do-video-a-ser-deletado




