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Aula 1 — Fundamentos do NodeJS

Nesta primeira aula, vamos conhecer os fundamentos da plataforma Node.js. Veremos o que é essa
tecnologia, como realizar sua instalacao e entenderemos seu funcionamento na pratica.

O que é o Node.js?
Com certeza! O Node.js costuma causar uma certa confusdo no inicio porque ele ndo é uma
linguagem de programacao, mas sim um "ambiente" que permite que o JavaScript (Que nasceu para
rodar apenas no navegador) ganhe superpoderes ho computador ou servidor.

e Ele é um ambiente que permite a execugao de cddigo JavaScript fora de um navegador.
e E construido sobre o motor V8 do Google Chrome (o que o torna extremamente rapido).
e E utilizado para construir APIs (back-ends)

e E um ambiente de execugéo (runtime) de cédigo aberto.

e Permite que vocé use JavaScript no Backend (servidores, bancos de dados, arquivos).

Analogia

Imagine que o JavaScript € um piloto de corrida. Por muito tempo, ele sé podia correr em uma pista
especifica: o Navegador (Chrome, Firefox, Edge). O Node.js é como se alguém tivesse construido
uma estrada de alta performance fora da pista, permitindo que esse mesmo piloto corra por cidades,
desertos e montanhas.

Tecnicamente falando:

Caracteristicas principais:
o Single-threaded: Ele executa uma tarefa por vez em um unico "fio" de processamento.
e 1/0 Nao Bloqueante: Diferente de outras linguagens, o Node nao fica parado esperando um

arquivo carregar ou uma busca no banco de dados terminar. Ele envia o pedido e continua
trabalhando em outras tarefas até que a resposta chegue.

Como o NODE.JS funciona?

e Possuiapenas um nucleo (single threaded)
e Suportavarias operacdes simultaneas (non-blocking)

Exemplo

.
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Para que serve o Node.js?

O Node.js brilha em cenarios onde a velocidade e a capacidade de lidar com muitas conexdes
simultaneas sao essenciais. Ele é ideal para:

1.

2.

4.

5.

APIls REST: Criar a "ponte" que conecta o banco de dados ao seu aplicativo.

Aplicagoes em Tempo Real: Chats (como o WhatsApp Web), jogos online ou ferramentas
colaborativas (como o Google Docs).

Streaming: Plataformas de video ou dudio (como Netflix e Spotify utilizam partes em Node).
Ferramentas de Automacgao: Scripts para otimizar tarefas repetitivas no computador.

Ferramentas de Linha de Comando: Automacdes que rodam direto no seu terminal.

Por que aprender Node.js hoje?

Linguagem Unica: Vocé usa JavaScript no Front-end (com React/Vue) e no Back-end. E o
famoso "Full Stack".

Comunidade Gigante: O NPM (Node Package Manager) € o maior registro de bibliotecas do
mundo. Precisa de algo? Provavelmente alguém ja criou um pacote para o Node.

Site do NPM (Node Package Manager): https://www.npmjs.com/

Mercado: Empresas como Uber, LinkedIn, PayPal e NASA utilizam Node.js em seus sistemas
criticos.

Por que usar Node.js e nao outra tecnologia?

Para fechar a aula, é importante destacar os diferenciais competitivos no mercado:

Isomorfismo: O dev usa a mesma linguagem (JS) no Front-end e no Back-end.
Velocidade de Escrita: O que levaria 50 linhas em Java/C#, o Node resolve em 10.

Escalabilidade: Grandes empresas (PayPal, Uber) migraram para o Node para aguentar
milhdes de acessos simultdneos com baixo consumo de memoaria.


https://www.npmjs.com/

Exemplo

("path");

('./meu-arquivo.js');

Mddulos no Node.JS

e Podemos criar nossos préprios modulos (nossos arquivos) e importa-los
e O Node.jsvem médulos pré-instalados (patch, fs, http etc.)

NPM - Node Package Manager

e Podemos instalar moédulos de terceiros utilizando o NPM
e Esses mddulos sdo armazenados em uma pasta chamada “node_modules”
e Um arquivo chamado “package.json” lista todos os mddulos que instalamos pelo NPM

Exemplo

npm init // cria o package.json

npm -g install nodemon // instala um pacote globalmente
npm install express // instala um pacote localmente

Instalagado do Node.JS

Se vocé quer ver o Node em agao agora, siga este roteiro de instalagao:

Passo A: Instalacao

1. Va ao site oficial nodejs.org.

v @ Node s — Execute Javascript em

C W

nede

Execute
JavaScript em

>Server Write Tests  Read and Hasl
»

Qualquer Lugar

O Node.js® é um ambiente de execugao
JavaScript gratuito, de cédigo aberto e
multiplataforma, que permite aos
desenvolvedores criar servidorgs,
aplicativos web, ferramentas dé

comando e scripts.

Baixar Node.js®

2. Baixe aversao LTS (Long Term Support), que € a mais estavel para ensino e producgédo. Se
estiver no sistema operacional Windows, baixar a versao pré-compilada lts (.msi) € a maneira

mais facil de instalar o node.


https://nodejs.org/

nede

Baixar o Node.js®

Baixe o Node.j v24.14.0(LTS) - | para | H Windows - | usando Docker ~ | com | fl npm

Informagio Quer novas recursos mais cedo? Obtenha a versSo mais recente do Node js  experimente as tltimas melhorias!

ker pull node:24-alpine

T run -it --Im --entry

v

Copiar para a area de transfe

Docker € uma play a de conteinerizagio. Se vocé encontrar algum problema, por favor visite

Ou baixe uma versao \pilada do Node.js® para i Windows - | rodando uma arquitetura

x64

& Instalador Windows (.msi) (3 Binario Independente (zip)

3. Apos baixar o instalador do nodejs, execute-o para a instalacao comecar. A instalacao é bem
intuitiva e apesar de ser passo a passo decidindo o que instalar, geralmente é s6é avancar até
concluir a instalacéao.

45 Node,js Setup - X

Welcome to the Node.js Setup Wizard

n ‘ d c The Setup Wizard wil install Node. js on your computer,
©

ﬁ Mode,js Setup - x

End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully n ‘d e

Node.js is licensed for use as follows: ~
Copyright Mode.js contributors. All rights reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including

without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to

permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject v

[11 accept the terms in the License Agreement

Print. Back. Cancel



ﬂ MNodejs Setup

Destination Folder
Choose a custom location or dick Next to install,

Install Node.js to:

IC:\Drogram Files\nodejs}

e

Back || MNext | | Cancel

18 Modejs Setup - X

Custom Setup n d e

Select the way you want features to be installed.

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

lode. Install the core Node.js runtime
corepack manager (node.exe).
npm package manager
Online documentation shortcuts
Add to PATH This feature frees up 26KE on your
hard drive.
< >
Browse...
Reset ” Disk Usage | ‘ Back || MNext || Cancel

Setup

ﬁ Node

Tools for Native Modules
nede

Optionally install the tools necessary to compile native modules. @

Some npm modules need to be compiled from C/C ++ when installing. If you want to be able
to install such modules, some tools (Python and Visual Studio Build Tools) need to be

installed.

Automatically install the necessary toals. Mote that this will also install Chocolatey. The
script will pop-up in @ new window after the installation completes.

Alternatively, follow the instructions at https: //github.com/nodejs/node-qyp #on-windows

to install the dependencies yourself.

Cancel

Back || MNext |

Y



1 Nodejs Setup - X

Completed the Node.js Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

‘\ .
u@dc

Mode.js has been successfully installed.

4. Apds instalar, abra o seu terminal (CMD ou PowerShell) e digite:

Terminal

node -v

Se aparecer a versao, esta tudo certo, seu nodejs esta instalado.

Administrador Prompt de Comando

B.8.19845
Todos os direitos

\Users\Marcos Melo>g

Passo B: Criando seu primeiro servidor http no node

Para criar um servidor http ndo é necessario um servidor externo (como Apache). O Node é o servidor.

1. Crie uma pasta para o projeto, ex: fundamentos-nodejs. Se vocé esta no terminal, crie a
pasta com o comando a mkdir fundamentos-nodejs;

C:\Users\Marcos Melo\Git>mkdir fundamentos-nodejs

2. Entre dentro desta pasta com o comando cd fundamentos-nodejs;

C:\Users\Marcos Melo\Git>cd fundamentos-nodejs

3. Agora que esta dentro da pasta no terminal, abra esta pasta no VS CODE (Editor de Cddigos)
com o comando code .

C:\Users\Marcos Melo\Git\fundamentos—nodejs>code .

4. Se 0VS Code abriu com a pasta fundamentos-nodejs ja gerenciada por ele, vocé ja pode
fechar o terminal e ficar somente no VS Code.



fundament

@ EXPLORADOR

~ FUNDAMENTOS-NODEJS

> ESTRUTURA DO CODIGO
> LINHA DO TEMPO

»  £2¢% Launchpad @0 Ao @ 8 @colve [

5. Crie um arquivo chamado server.js na raiz da pasta.
fundamen

@ EXPLORADOR

v FUNDAMENTOS-NODEJS & s C O

B serverjs Novo Arquivo...

6. Digite o seguinte cédigo (exemplo simples de servidor HTTP):

e = 2006;
etHeader( "Content-Type", 'text/plan’);
.end{ '0la! Este e o meu primeiro servidor HTTP');

sten(3000, 'localhost”, ()=
Log( "Servidor rodando em http://localhost:3008/° );

Passo C: Executando

Podemos acessar o terminal de comandos de texto o CMD dentro do VS CODE com o comando;
CTRL +)J.

No terminal, dentro da pasta do arquivo, digite:

Terminal

node server.js

10



TERMINAL

Microsoft Windows [versao 18.8.26280.9168]

(c) Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

C:\Users\Marcos Melo\Git\fundamentos-nodejs>node server.js
Servidor rodande em http://localhost:3@ee/

Agora abra o navegador e acesse http://localhost:3000. Vocé vera a mensagem enviada pelo seu
servidor.

v [[@ & localhost:3000

localhos

Ola! Este e o meu primeiro servidor HTTP

O Ecossistema NPM

Ao instalar o Node, vocé ganha o NPM (Node Package Manager). Ele é a maior biblioteca de cédigos

do mundo. Precisa enviar e-mail? Existe um pacote. Precisa de um sistema de login? Existe um
pacote. Isso acelera absurdamente o desenvolvimento.

v (@ M npm|Home X

o @ i at@ -

] @ cra

v Pro Teams Pricing Documentation

IIIJI'“ Q search packages m Sign Up Sign In

Build amazing
things

O npm ja vem instalado junto com o node, e para verificar a versao do NPM digite no terminal:

Terminal

se o npm estiver instalado devera aparecer a versao instalada.

TERMINAL

Microsoft Windows [versdo 10.0.26200.9168]
(c) Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

C:\Users\Marcos Melo\Git\fundamentos-nodejs>npm -v
11.6.2

C:\Users\Marcos Melo\Git\fundamentos-nodejs>]]

11



Usando o NPM

Para importar os varios pacotes de bibliotecas Javascript em um projeto servidor, api em node, é
preciso inicializar o npm dentro da pasta do projeto.

Para iniciar o npm dentro da pasta do projeto digite no terminal estando dentro da pasta do projeto, o
comando:

Terminal

isso criara o arquivo package.json, este arquivo ira controlar a gestao de pacotes instalados no
projeto.

EXPLORADOR B serverjs X

~ FUNDAMENTOS-NODEIS [
[ packagejson ‘ const http = require(’http’);

Server,js erver((req, res)=1{
Header( 'Content-Type®, ‘text/plan’);
nd{ 'Ola! Este e o meu primeire servider HTTP');

, ‘localhost’, ()={
‘Servidor rodande em http://localhost:3000/");

TERMINAL - Eoand +~ [[J W -~

C:\Users\Marcos Melo\Git\fundamentos-nodejssinpm init -y -
Wrote to C:\Users\Marcos Melo\Git\fundamentos-nodejsipackage.json:

I
8
: "fundamentos-nodejs”,
o

“main”: "server.js”,
"scripts™: {
"test™: "echo \"Error: no test specified\" && exit 1",

"start”™: "node server.js”
N

FE]
“keywords™: [],
"author™: "",
"license™: "ISC",
. = “type”: "commonjs”
> ESTRUTURA DO CODIGO 1
» LINHA DO TEMPO :

K _.f@;.\-d Launchpad ® 0 & 0 In13,Col 1 Espagos4 UTF-8 CRLF {g JavaScript @ ) Go Live -« Prettier G

O arquivo package.json é o "coracao" de qualquer projeto Node.js. Ele funciona como um
manifesto, contendo os metadados necessarios para gerenciar as dependéncias, scripts e
informacdes gerais do projeto.

Aqui estdo os pontos principais para entender sua funcgéao:

02 packagejson X

[15]
{

n”: ,
server.js”,

ho \"Error: no test specified\” &6 exit 1",
node server.js”

12



1. Metadados do Projeto

Ele define o0 que o seu projeto é. Sem esse arquivo, o Node e o gerenciador de pacotes (NPM ou Yarn)
nao sabem como lidar com o codigo.

o Nome e Versao: Essenciais se vocé pretende publicar o pacote.
e Main: Define o ponto de entrada da aplicacao (geralmente index.js).
2. Gerenciamento de Dependéncias

Esta é a parte mais importante. O arquivo lista todas as bibliotecas externas que seu projeto precisa
para rodar:

o dependencies: Pacotes necessarios para a aplicagcao funcionar em producao (ex: Express,
React).

o devDependencies: Ferramentas usadas apenas durante o desenvolvimento (ex: Jest para
testes, Nodemon).

Por que isso é util? Em vez de enviar a pasta node_modules (que é enorme) para o GitHub, vocé
envia apenas o package.json. Quando outra pessoa baixar o projeto, ela sé precisa rodar npm install
para que todas as bibliotecas sejam baixadas automaticamente.

3. Scripts de Automacao

O campo "scripts" permite criar atalhos para comandos complexos do terminal.

o Exemplo: Em vez de digitar node server.js, vocé pode configurar um script "start": "node
server.js" e rodar apenas npm start.

Estrutura Visual do Arquivo

Na chave scripts crie os scripts dev e start como mostrado a seguir;

(s packagejson X

"name”: "fundamentos-nodejs”,
"version”: "1.0.0",

"description®: "",
"main”: “"server.js",

"scripts”: { e

| "dev” e —watch server.js”,
"start”: "node server.js”

"keywords": [],

"author™: ™",

"license”: "ISC",

"type”: "commonjs”

Apos criar os scripts, digite no terminal o script dev para iniciar seu servidor como no exemplo a
seguir;

13



Terminal

npm run dev

Definindo o sistema de importagao de médulos

Essa é uma das duvidas mais comuns hoje em dia, pois o ecossistema Node.js estd em plena
transicdo. Essa chave no package.json define como o Node deve interpretar os seus arquivos .js.

Basicamente, ela decide qual sistema de médulos sera o padrao do seu projeto.
1. "type": "commonjs" (O Padrao Antigo)

Se vocé nao colocar nada no package.json, o Node assume que o projeto € CommonJS. E o sistema
que o Node usa desde o seu nascimento.

o Sintaxe: Usarequire() para importar e module.exports para exportar.

o Carregamento: E sincrono. Os médulos s&o carregados um por um, na ordem em que
aparecem.

o Comportamento: Permite importar arquivos sem extensao (ex: require('./auth’)) e oferece
variaveis globais automaticas como __dirname e __filename.

JavaScript

onst express = require('exp
5 rl

Le.exports = 3 app s;

2. "type": "module" (O Padrao Moderno / ESM)

Ao definir isso, vocé diz ao Node para usar ECMAScript Modules (ESM), que é o padrao oficial do
JavaScript (0 mesmo usado nos navegadores e em frameworks como React/Vue).

e Sintaxe: Usa import e export.

« Carregamento: E assincrono, o que é mais eficiente para o desempenho em aplicacées
modernas.

e Rigor: Exige que vocé coloque a extensdo do arquivo na importagcao
ex: import {auth}from "/auth.js"

e Limitacao: Nao possui__dirname por padrao (vocé precisa usar import.meta.url para obter o
caminho do arquivo).

JavaScript

pp = express();

Mudando o tipo commonjs para module

14



"name”: "fundamentos-nodejs”,
"version": "1.8.8",
"description®: ",

"main”: "server.js",

=

: "echo \"Error: no test specified\” &6 exit 17,
rt": "node server.js”

;keywnrds': [1.
": "ISC", N
: |"commonjs™ module

Ao fazer esta mudanca seu projeto vai parar de funcionar devido a mudanca no tipo de importacao de

modulos, entdo vamos mudar no arquivo, as linhas a seguir;

{ createServer } from 'http’;

’

res.setHeader( 'Content-Type', 'text/plan’);

res.end( 'Ola! Este e o meu primeiro servidor HTTP');

rver.listen(3000, 'localhost’, ()=

Apos esta mudanca o arquivo voltara a funcionar normalmente.

15



a%p
@R Quiz de Perguntas

De acordo com a aula, como habilitamos o uso das importacoes utilizando o ESModules?

Alterando a extensao do arquivo para .cjs
Adicionando ao arquivo package.json a propriedade “type” com o valor de “module”
Definindo no arquivo jsconfig.son a propriedade “type” com o valor de “module”

[ I R I B

Nenhuma das anteriores

O prefixo node: naimportagao de um modulo serve para informar que esse moédulo é interno do
Node.js:

1 Verdadeiro
[l Falso

Para que serve o médulo http do Node.js?

'] Unicamente para lidar com conexao do tipo WebSocket

'] Para criar e lidar com as requisicdoes em uma porta especifica

'] Realizar requisi¢cdes HTTP para outros endpoints

[ Nenhuma das anteriores

Sobre o parametro request é possivel afirmar que: Através desse objeto € possivel obter todas
as informacoes presente na requisicdo, como dados enviados em JSON, parametros de rota
nomeados e hdo homeados, entre outros.

1 Verdadeiro
1 Falso

16



Aula 2 - Rotas

Bom, turma, agora que entendemos os conceitos iniciais, vamos conhecer as rotas HTTP, que
funcionam como a espinha dorsal de qualquer APl back-end, definindo como as requisi¢cdes sdo
processadas.

Rotas HTTP em Node.js

O que é uma rota?

Uma rota é a combinacgao de dois elementos que dizem ao servidor o que fazer quando uma
requisicdo chega:

METODO HTTP + CAMINHO (url=endpoint)

Exemplo:

GET /produtos

Isso significa: "quando alguém fizer uma requisicéo do tipo GET no caminho /produtos, execute essa
funcao aqui".

Os métodos HTTP (verbos)

Cada rota tem um método que indica a intencédo da requisicdo. E como um verbo de uma frase: "eu

quero buscar", "eu quero criar", "eu quero apagar"...

Método Intencao Exemplo de uso

GET Buscar/ler dados Listar produtos

POST Criar um novo recurso Cadastrar um produto

PUT Atualizar um recurso por completo Editar todos os dados de um produto
N[ B Atualizar um recurso parcialmente Editar sé o prego de um produto

PISES IS Remover um recurso Excluir um produto

Pergunta classica de prova: qual a diferenca entre PUT e PATCH?
PUT - substitui o recurso inteiro (mesmo que vocé nao envie um campo, ele pode ser apagado/zerado)
PATCH ~ altera s6 o que foi enviado, o resto permanece igual

No nosso exemplo, supondo que nosso projeto tenha duas rotas para cadastrar e listar usuarios, se
acrescentarmos as linhas de cédigo em destaque, ficaria assim:
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"GET" & url = "/users') {
de usudriosi\n");

rl = 'Jusers") {
de usudriosi\n");

00,"'127.0.80.1", () = {
ervidor rodando em http://127.0.0.1:3008/");

Repare que foi necessario utilizar uma estrutura condicional IF para verificar o método e a url, se no
método for igual a GET e a url for igual a /users a Listagem de usuarios serda mostrada, e no proximo
IF se o método forigual a POST e a url for igual a /users o Cadastro de usuarios sera mostrada

Fazendo requisicao nas Rotas

Com o servidor em execucao, as rotas http sdo acessadas por um cliente http como o Browser
(Navegador) ou um APP Mobile entre outros.

Arota get / users pode ser acessada na barra de enderecos URL no navegador, justamente porque
rotas definidas como GET (Listar/ Pegar) iram retornar informacgdes no navegador através da URL na
barra de endereco.

Exemplo:

Lista de usuarios

Nota: todo endereco urldigitado na barra de endereco url do navegador é definido como uma rota GET,
que é a combinacao do método GET mais a url http://localhost:3000/users

As demais rotas precisam de implementacdes no front-end para serem acessadas Ex: POST, PUT,
PATCH, DELETE e outras.
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http://localhost:3000/users

Arquivo de Rotas

As rotas criadas anteriormente foram feitas para serem acessadas por requisicdes http pelo
navegador em um front-end (Navegador), porém, ainda ndo temos um sistema front-end, entao
vamos usar uma extensao do VSCODE para fazer as requisi¢oes http no lugar de um sistema front-
end e entao testar as rotas.

Certifigue-se de ter instalado a extensao REST Client no VSCODE.

EXTENSOES: MARK... O B8 Extensdo: REST Client X

rest =Y
REST Client

REST Client

REST Client for Visual Studi... { REST Huachao Mao = ¢® 7.024.951 | drdrfrdrr(385)

Huachao Mao @83 Client REST Client for Visual Studio Code

Generator for ... (184K Desabilitar | Desinstalar | v+ Atualizagio Automética £63
Generate a Java MicroProfil...

roProfile Community [nstalar:
DETALHES

Com esta extensdo instalada vamos criar um arquivo chamado rotas.http, neste arquivo vamos
colocar todas as requisi¢gdes http que criamos, implementando os métodos com url, para definir por
qual rotas seguiremos.

Digite o cddigo a seguir no arquivo rotas.http

# LISTAGEM DE USUARIOS
GET http://localhost:3000/users
#i#

# CRIACAO DE USUARIO
POST http://localhost:3000/users

Ap0s digitar o codigo acima, se foi instalado corretamente a extensdo REST Client, acima de cada

rota seraincluido o link Send Request que ao ser clicado executara a rota no servidor e mostraraem
uma guia a direita a resposta do servidor em formato JSON, texto ou até mesmo html dependendo do
modo de exibi¢cao que foi configurado.

=) Response(9ms) X

HTTP/1.1

ET http://localhost:3000/users

Acesse a rota por aqui

T http://localhost:3088/users

URLd t
2 rot ‘ Resultado & mostrado

em uma nova guia

Metodo da

rota
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Aula 3 — Montando Servidor HTTP

Fala, pessoal! Nesta aula, veremos como integrar bibliotecas JavaScript de terceiros aos nossos
projetos, aproveitando funcionalidades ja desenvolvidas pela comunidade.

Criando o servidor utilizando Framework

Acabamos de criar um servidor nativo usando somente o Node, que é bem limitado, na verdade os
projetos de servidor em node sao criados utilizando frameworks por possuirem mais recursos e
melhor desempenho.

Usar o Node.js "puro” (nativo) para criar um servidor € como construir um carro comprando peca por
peca: vocé tem controle total, mas gasta um tempo enorme montando coisas basicas que todo carro
precisa, como o chassi ou o painel.

Um framework como o Fastify (ou Express) ja te entrega o "carro montado", permitindo que vocé
foque apenas em dirigir (a logica do seu negdcio).

Por que usar Fastify em vez do Node Nativo?
1. Abstracao e Facilidade (Menos Codigo)

No Node nativo, vocé precisa lidar manualmente com fluxos de dados (streams), analisar cabecgalhos
de requisicao e gerenciar rotas com if/else complexos.

¢ Nativo: Vocé escreve 20 linhas para ler um JSON bésico.
o Fastify: Vocé escreve 1 linha; o framework ja entende o JSON e o entrega pronto.
2. Gerenciamento de Rotas

O Node nativo ndo sabe distinguir automaticamente entre um GET /usuarios e um POST /usuarios.
Vocé precisa criar essa logica do zero. O Fastify oferece um sistema de roteamento intuitivo e
extremamente rapido.

3. Performance e Validacao
O Fastify é famoso por ser um dos frameworks mais rapidos do ecossistema.

e JSON Schema: Ele usa esquemas para validar os dados que chegam. Se o usuario enviar um
texto onde deveria ser um numero, o Fastify barra a requisicao antes mesmo de processa-la,
poupando recursos.

e Serializagao: Ele transforma objetos em texto (JSON) de forma muito mais veloz que o padréo
JSON.stringify().

4. Ecossistema de Plugins

Precisa conectar ao banco de dados? Autenticagao JWT? CORS? No nativo, vocé teria que configurar
cada detalhe. No Fastify, vocé simplesmente instala um plugin oficial (@fastify/postgres,
@fastify/jwt) e ele se integra ao ciclo de vida da aplicacao de forma segura.
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Quando usar cada um?

¢ Node Nativo: Use apenas para aprendizado (entender como o protocolo HTTP funciona por
baixo dos panos) ou se estiver criando uma ferramenta extremamente minimalista onde cada
byte de memoaria conta.

o Fastify: Use para quase tudo na vida real. E focado em performance extrema e baixo
overhead (sobrecarga), sendo ideal para microsservicos modernos.

Instalando o Fastify
Para instalar a dependéncia do Framework Fastify digite no terminal o comando a seguir;

Terminal

npm install fastify

Ao instalar o Fastify, repare que foi criado a pasta node_modules, esta pasta contém todas as

dependéncias necessarias para o Fastify e qualquer outra biblioteca javascript funcionar.

Repare também que no arquivo package.json agora possui uma chave chamada “dependencies”
com o fastify instalado e especificando a versao que foi instalada.

Dica Extra: Vocé notara que, ao instalar um pacote, também surge o arquivo package-lock.json. Ele
serve para registrar as versdes exatas de cada sub-dependéncia, garantindo que o projeto rode da
mesma forma em qualquer maquina.

@ EXPLORADOR =+ [ packagejson X
" FUNDAMENTOS-NODEIS |JI

node modules

"name”: "fundamentos-nodejs”,
"version®: "1.8.8",
packagejson "description®: "°,

"main”: "server.js",

package-lock.json

rotas.http

Server.js "scripts®: |
"dev”: "node —watch server.js”,
"start”: "node server.js"

"keywords®: [],
"author™: "7,
"license™: "ISC",
"type”: "module”,
"dependencies”: {
“fastify”: ""5.12.@"

Trocando o servidor node nativo para o Fastify

Vamos la, para que seja perceptivel o quanto o fastify € mais facil de serimplementado e usado,
vamos apagar o codigo anterior e aplicar o codigo a seguir que usa o fastify. Vocé vai perceber que a
aplicacéo ira fazer a mesma coisa, mas de maneira muito mais facil e eficiente.
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B serverjs X

rt { fastify } from ‘fastify’;

.Et{ ' -'I'rr ¥ ' f'E'I:", s L
‘Home - Cadastro usuarios’;

get( " fusers’, (reg, res) =
1 "Listagem de usuarios’;

post('/users', (reg, res) =
rn ‘Cadastro de usuarios®;

f U pe—— {d oo — ]
(err, address) = 1

Pare a execugao do servidor http que ainda esta em execugao, acessando o terminal e pressionando
o atalho no teclado CTRL + C que fara o servidor parar.

Execute novamente o servidor digitando no terminal o comando a seguir, para vé-lo em
funcionamento novamente, mas desta vez usando o Fastify.

B3 Terminal

npm run dev

Acesse as rotas novamente no arquivo rotas.http, observe que, o fastify ja possui os métodos get e
post para combinar com as urls e entao, criar a rota desejada, evitando ter que criar estruturas

condicionais usando IF.
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Aula 4 — Parametros de rotas

Nesta aula, veremos como definir e utilizar pardmetros dindmicos em rotas, permitindo a captura de

valores diretamente pela URL.

Route Params (Parametros de rotas)

Sao valores dinamicos dentro do caminho da URL, indicados com “:” (dois pontos)

(req,
E [ } = reg.params;
return { 'message’': "Detalhes do usuario ${id}~

Adicione o cddigo a seguir no arquivo rotas.http, notamos que;

Send Request

GET http://localhost:3008/users/8

Se o usuario acessar a rota:

GET /users/8

Arquivo Editar Selegio - 3 L

. &4 Response{oms) >

HTTP/1.1 200 0K
: application/json; charset-utf-8

GET http://localhost:30008/users _
- 16:54:08 GMT

GET http://localhost:3000/users/8

POST http://localhost:3000/users

Entdo req.params.id seraigual a "8".
Visualizacao no navegador
C  hitp//127.0.0.1:3000/users,/8

2

Detalhes do Usuario com ID: &

Podemos ter mais de um parametro como mostra o exemplo a seguir:

get( ' /users/:userld/pedidos/:pedidoId’, (req, res) = {
n “Detalhes do Pedido com ID: ${reg.params.pedidold} do Usuario com ID: ${reg.params.userId}";

GET /users/8/pedidos/35bk9
// usuarioIld = "8", pedidoId = "35bk9"
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Adicione o cddigo a seguir no arquivo rotas.http

GET http://localhost:3000/users/8/pedidos/35bk9

O resultado a direita;

¥ Response(16ms) X

: text/plain; charset=utf-8

GET http://localhost:3000/users G
s : Sat, 15 Aug 2026 17:10:19 GMT

: close

Detalhes Pedido com ID: bk9 usuari
ET http://localhost:3000/users/8

T http://localhost:3000/users/8/pedidos/35bk9

http://localhost:3000/users

Visualizacao no navegador

v (@ & localhost3000/users/8/pedidos/a” X+

« C M O localhost

Detalhes do Pedido com ID: 35bk9 do usuario com ID: 8

Query Params (parémetros de consulta)

Sao aqueles pardmetros depois do “?” na URL, usados geralmente para filtros, busca, paginacao e
ordenacao.

} = reg.query;
Filtro: Categoria: ${cat a} - Marca: ${m

});

Digite e acesse no arquivo de rotas como € mostrado a seguir:

GET http://localhost:3000/produtos?categoria=teclado&marca=microsoft&cor=branco

GET http://localhost:3000/produtos?categoria=teclado&marca=microsoft&cor=branco

Sera mostrado assim:
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http://localhost:3000/produtos?categoria=teclado&marca=microsoft&cor=branco

ET http://localhost:3000/users/8

ET http://localhost:3000/users/8/pedidos/35bk9

ET http://localhost:30808/produtos?categoria=teclado&marca=microsoft&cor=branco
P () g

Nota
Os exemplos listados sao todos pela rota get, portanto, podem ser testados pelo navegador digitando
na barra de enderegos url ou pelo arquivo de rota

No navegador sera mostrado assim, bastando digitar na barra de enderecgo a url:

http://localhost:3000/produtos?categoria =teclado&marca=microsoft...

Filtro: Categoria: teclado - Marca: microsoft - Cor: branco

Nota: cada parametro da url é separado um do outro pelo caracter “&”.
http://localhost:3000/produtos?categoria=teclado&marca=microsoft&cor=branco

Diferenca pratica entre Route Params e Query Params

Route Params Query Params

Sintaxe /produtos/:id /produtos?id=1

Uso comum | Identificar um recurso especifico | Filtrar, buscar, paginar

Obrigatério? = Geralmente sim Geralmente opcional

Exemplo /usuarios/5 /usuarios?ativo=true&pagina=2

Body (corpo da requisicao)
Usado em POST, PUT e PATCH para enviar dados maiores/estruturados, geralmente em JSON.
Ja compreendemos que a rota POST é usada para criar / inserir um novo recurso (dado). Agora vamos
compreender como mandar os dados por ele. Para enviar os varios dados de um registro, enviamos

estas informag¢des em um corpo da requisi¢cao, dentro da rota definimos o que sera enviado na
requisicao criando variaveis que serdo recuperadas pela requisicado no método .body.

Vamos editar a rota post para ter um corpo com dados a serem enviados, veja ho exemplo como
definir o corpo da query params;
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.post("/users’, async

n { 'message': 'Cadastro de usuarios’,

nome,
email,
telefone

Quando acessarmos a rota acima sabemos que devemos enviar os dados { nome, email, telefone}

No arquivo de rotas POST /users vamos acrescentar o corpo da requisicdo com os dados que
queremos adicionar.

# Response(30ms) X

HTTP/1.1 200 0K
: application/json; charset=utf-8

localhost:3088/users
=: application/json

: "Marcos de Melo®,
cosdgmail.com”,
e":"(19) 98887-8989"

Content-Type
Define qual € o tipo de dados
que esta sendo enviado.
Ex.: application/json

Corpo da requisigéo
Em formato JSON

Observacoées: Ainda ndo estamos adicionando nenhum registro em um banco de dados, no exemplo
acima, estamos demonstrando como enviar os dados pela rota e como recupera-los, para entao,
depois, implementar no cddigo a parte que insere no banco de dados.

Resumo visual da rota completa

GET /produtos/:id?ordenar=preco
| | | |
método caminho route query
fixo param param

'/produtos/:id', (req, res) => {
{ id } = req.params;
onst { ordenar } = req.query;

Resumo para guardar

Conceito
Método HTTP
Route Params
Query Params
Body

Router

Oqueé

Intencio da acéo

Identifica um recurso especifico
Filtros e opcdes

Dados enviados pelo cliente

Organizacéao de rotas

Onde aparece

GET, POST, PUT, PATCH, DELETE
/produtos/:id
/produtos?categoria=x
req.body

express.Router()
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@om
@R Quiz de Perguntas

Questionario — Aula 4: Parametros de Rotas

Instrugdes: Leia cada questdo com atencao e marque a alternativa correta (apenas uma por
questdo).

Questao 01.

No Node.js com Fastify, o que sdo Route Params (parametros de rota)?

a) Pardmetros enviados no corpo da requisicdo em formato JSON.

b) Pardmetros opcionais que aparecem apods o simbolo "?" na URL.

c) Valores dindmicos inseridos diretamente no caminho da URL, indicados com ":" (dois pontos).

d) Cabecalhos HTTP adicionados pelo cliente para identificar o recurso.

e) Parametros utilizados exclusivamente em requisi¢goes do tipo POST.

Questao 02.

Qual das URLs abaixo representa corretamente o uso de um Route Param para buscar o usuario
de ID 8?

a) GET /users?id=8
b) GET /users&id=8
c) GET /users#8
d) GET /users/8

e) GET /users[8]

Questao 03.
Observe arota a seguir:

GET /users/8/pedidos/35bk9. Ao acessar essa rota, qual sera o valor da variavel pedidold?

a) "users"
b) II8II
c) "pedidos"

d) "35bk9"
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e) undefined, pois a rota possui dois parametros e isso gera conflito.

Questao 04.

Para que servem os Query Params em uma rota HTTP?

a) Para identificar um recurso unico e obrigatério na URL, como um ID.

b) Para enviar senhas e tokens de forma segura no cabecalho da requisicao.
c) Para substituir o corpo (body) em requisicdes do tipo POST.

d) Para filtrar, buscar, paginar e ordenar resultados de forma opcional.

e) Para definir o método HTTP que sera utilizado na requisigao.

Questao 05.

Dada a URL: http://localhost:3000/produtos?categoria=teclado&marca=microsoft&cor=branco,
quantos Query Params ela contém e qual caractere os separa entre si?

a) Dois parametros, separados pelo caractere "?".

b) Trés parametros, separados pelo caractere "&".

c) Trés parametros, separados pelo caractere "/".

d) Quatro parametros, separados pelo caractere "=".

e) Dois parametros, separados pelo caractere ":".

Questao 06.
Qual é a principal diferenca de uso entre Route Params e Query Params?
a) Route Params sao usados apenas em requisi¢cdes DELETE, e Query Params em requisi¢cdes GET.

b) Route Params identificam um recurso especifico (geralmente obrigatdrio), enquanto Query Params
sado usados parafiltros e opg¢des (geralmente opcionais).

c) Route Params aparecem apods o "?" na URL, enquanto Query Params aparecem antes. d) Route
Params sao enviados no corpo da requisi¢cao, enquanto Query Params sdo enviados no cabecalho.

e) Nao ha diferenca pratica: ambos tém o mesmo propdsito e sintaxe.

Questao 07.

No cédigo de uma rota, por qual propriedade do objeto de requisicao acessamos os dados
enviados no Route Param?

a) req.query

b) req.body
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c) req.headers
d) req.params

e) req.url

Questao 08.

O Body (corpo da requisicao) é utilizado para enviar dados ao servidor. Em quais métodos HTTP o
seu uso é mais comum?

a) GET e DELETE.

b) GET e OPTIONS.

c) POST, PUT e PATCH.
d) DELETE e HEAD.

e) GET, POST e DELETE.

Questao 09.

Analise a tabela de resumo vista na Aula 4 e assinale a alternativa que associa corretamente o
conceito ao seu propdsito:

a) Query Params - ldentifica um recurso especifico na URL, como /produtos/:id.
b) Route Params > Utilizado para filtros e opg¢des, como /produtos?categoria=x.
c) Body » Dados enviados pelo cliente, acessados via req.body.

d) Método HTTP > Organiza e agrupa rotas da aplicacao.

e) Router » Define a intencao da acao (GET, POST, PUT, DELETE).

Questao 10.

Considere a seguinte situagcdo: um desenvolvedor precisa criar uma rota que liste todos os
usuarios ativos e ainda permita paginar os resultados. Qual abordagem é a mais adequada
segundo os conceitos da Aula 4?

a) GET /usuarios/:ativo/:pagina — usando dois Route Params.

b) POST /usuarios com { ativo: true, pagina: 2 } no body.

c) GET /usuarios?ativo=true&pagina=2 — usando Query Params.

d) DELETE /usuarios/:ativo — usando Route Param com o status do usuario.

e) GET /usuarios#ativo=true — usando o fragmento de URL.
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Aula 5 — CRUD - Persisténcia de Dados

Chegou o momento de aprender um dos conceitos mais importantes do desenvolvimento back-end:
a persisténcia de dados. Nesta aula, veremos como conectar nossa aplicagao ao banco de dados e
manipular as informacdes de forma segura e eficiente.

API BACK-END
CLIENTE d BANCO DE DADOS
S|
NAVEGADOR WEB n ‘ e @ DADOS PERSISTIDOS
REQUISIGAO HTTP COMUNICAGAO -
GET /api/usuarios BIDIRECIONAL
—_— _——
sEsmssmEEEn grunncmn amas
CREATE
e 4 RAPIDA Criar dados
RESPOSTA HTTP READ
200 OK ) SEGURA Ler dados
= {...dados ...} . UPDATE
A </> ESCALAVEL Atwalizar dados
H 7 DELETE A
e . J Deletar dados i
EEsm 1 ;
------------------------ R ettt © SETTTTETTEEPPEP TR PSR TET B 1 N R R

O banco de dados MySQL

Até agora nossas rotas apenas simulavam o envio e o recebimento de dados. Para que os dados
sobrevivam ao desligamento do servidor, precisamos de um banco de dados.

O MySQL é um Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) relacional, ou seja, ele guarda os
dados organizados em tabelas, formadas por linhas (registros) e colunas (campos), muito parecido
com uma planilha do Excel, porém muito mais robusto, rapido e preparado para lidar com milhares
de acessos simultaneos.

E um dos bancos de dados mais usados do mundo, gratuito, open source e amplamente utilizado em
aplicacdes Node.js.

Pré-requisito:

Para acompanhar esta aula vocé precisa ter o MySQL instalado e em execugao na sua maquina (pode
ser através do MySQL Server + MySQL Workbench, ou de um pacote como XAMPP/Laragon, que ja
instala o MySQL junto). Certifique-se também de ter criado um usuario e uma senha de acesso ao
banco.

Arquivo ENV

O arquivo .env é um arquivo de texto simples usado em aplicagdes Node.js para armazenar variaveis
de ambiente. Ele permite separar as configuragoes e dados sensiveis da aplicagdo do codigo-fonte
propriamente dito.

Para que serve?

e Seguranca: Protege informacgdes sensiveis, como senhas de banco de dados, chaves de APl e
segredos de tokens, evitando que sejam expostos no codigo-fonte.
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¢ Configuracao por ambiente: Facilita o uso de diferentes configuracdes para desenvolvimento,
teste e producao sem precisar alterar o cédigo.

e Centralizacao: Armazenatodas as configuragdes em um unico local no formato CHAVE=valor.

Como usar no Node.js

Crie na pasta raiz do projeto o arquivo “.env” e digite o cédigo a seguir nele.

EXPLORADOR

» FUNDAMENTOS-NODEJS

> W node_modules

11|

Tir 2NV

(5 package-lock.json
HOST=1localhost

(%) package.json

rotas.http

Server.js PASSWORD=""
DATABASE=bancoexemplo

Para acessar esses valores, a aplicacao lé o arquivo e popula o objeto global process.env.

Aforma que iremos acessar as informacgdes deste arquivo é através da Biblioteca dotenv: E a
solugcdo mais comum para versdes anteriores do Node.js.

Digite no terminal o comando a seguir para instalar a biblioteca dotenv.

Terminal

npm install dotenv -D

Q Dica importante: Nunca envie seu arquivo .env para o controle de versdo (como o Git). Adicione-o ao seu
arquivo .gitignore para garantir que seus segredos ndo sejam compartilhados publicamente.

Conectando o Node.js ao MySQL

Para que o nosso back-end em Fastify consiga conversar com o banco de dados MySQL, precisamos
instalar um driver, uma biblioteca que sabe como abrir uma conexao, enviar comandos SQL e
devolver o resultado para dentro do JavaScript. Vamos usar o pacote mysql2, um dos mais usados do
ecossistema Node.js.

Terminal

npm install mysql2

Criando o banco de dados e a tabela

Abra o MySQL Workbench (ou o cliente de sua preferéncia) e crie um banco de dados novo para o

nosso projeto, chamado bancoexemplo, e dentro dele a tabela users, que vai guardar os usuarios da
nossa aplicacéo.

CREATE DATABASE bancoexemplo;
USE bancoexemplo;
CREATE TABLE users (

id VARCHAR(255) PRIMARY KEY,

nome VARCHAR(100) NOT NULL,
email VARCHAR(100) NOT NULL,
telefone VARCHAR(20)
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Criando o arquivo de conexao

Com a dependéncia instalada, vamos criar um arquivo separado s6 para cuidar da conexao com o

banco, chamado db.js, na raiz do projeto. Separar esse codigo em um arquivo proprio evita repetir a
configuragcado da conexao em cada rota.

EXPLORADOR

~ FUNDAM... [& Fg (
> B node_ modules € dotenv from "dotenv’; .

. im mysql ‘mysql2/promise’;
T env
db.js dotenv. cor
(s package-lockjson
@ packagejson SE } = process.env;

rotas.http

. expor t ction({
server.js .

database:

Criando o arquivo de persisténcia de dados

Crie o arquivo “database-mysql.js”, vamos codificar uma classe com o nome DatabaseMYSQL e
dentro vamos definir os métodos para persistir os dados no banco de dados.
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P database-mysqljs X

s
import { randomUUID } from "node:crypto”
import { db } from *./db.js’;

export class DatabaseMysQL {

async createlser( user){
const userId = randomUUID( );
const { nome, email, telefone } = wser;

await db.execute
"INSERT INTO users (id, nome, email, telefone) wvalues (7, 7, 7, ?)°,
[userId, nome, email, telefone]
async readuUser(search){
let users;
if( search){
[users] = await db.execute(
'SELECT # FROM users WHERE nmome LIKE 77,
[ “%${search}®"]

await db.execute( SELECT % FROM users’);
return users;
async readUserDetails(id){
let users;

[users] = await db.execute( SELECT * FROM users WHERE id = ?', [id]);

return users;

async updateUser(id, user){
const { nome, email, t
await db.execute(
"UPDATE users SET mome = 7, email = 7, telefone = 7 WHERE id = 7',
[nome, email, telefone, id]

elefone } = wser;

async deletelser( id){
await db.execute(
"DELETE FROM users WHERE id = ?',[id]
);

Modificando as rotas

Vamos Editar o arquivo server.js para implementar nas rotas a persisténcia de dados. O cédigo
completo esta apresentado em partes para ser explicado.




Na linha 2 importamos o arquivo do banco de dados DatabaseMYSQL

Na linha 6 instanciamos o objeto database com a class DatabaseMYSQL.

P serverjs X

‘{.{ fastify } from "fastify’
ort { DatabaseMySQL } from './database-mysql.js";

' c (reg, res)={
turn { "message’: 'Home - Cadastro de Usuarios' };

Nas linhas 12 a 16, definigdo da rota Read que lista todos os usuarios ou filtra por pesquisa somente
alguns.

Na linha 13, recuperamos a query params search e na linha 14 atribuimos na constante users o
conteudo da execucao do metodo readUser(search) no banco de dados.

, async (reg)={
= req.query.search;
= await dat e.readUser(search);

Nas linhas 19 a 23, definicdo da rota Read que retorna somente as informacoes de um usuario
especifico.

Nas linhas 26 a 36, definicdo da rota CREATE — cadastro de novo usuario.

Na linha 28, desestruturamos os dados recebidos no corpo da rata.

Nas linhas 30 a 34 executamos o metodo createUser que insere os dados no banco de dados
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ver.post{ ' /users', async (
onst {nome, emai

it database.createUser({
nome,
email,
telefone
I3F
return res.status(281).send();

(req, res)={

req.body;

0le.log( "Servidor rodando em §{address}");




Editando o arquivo de Rotas

Edite o arquivo rotas.http para testar a persisténcia de dados no banco de dados.

rotashttp X

http://localhost:3008/users

http://localhost:3008/users,/f196785e-bb14-4e3f-bB44-4Bebck8036be

calhost: 3080/ /users
e: application/json

“nome”: "Juliana Melo”,
"email”: "judlgmail.com”,
“"telefone”:"(19) 98887-8089"

//localhost:3000/users/9113c34c-9d1d-471f-8f32-0a9d4af2129e
e: application/json

“nome”: "Juliana Almeida Melo”,
"email”: "julianaggmail.com”,
“telefone”:"(19) 98887-33331"

DELETE http://localhost:30800/users/9113c34c-9d1d-471f-8f32-0a%d4af2129e
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Aula 6 — Codigos de Erros

Vamos entender uma parte fundamental do desenvolvimento back-end: os status codes (cddigos de
status) das respostas HTTP.

Oque sao Status Codes HTTP?

Todo request HTTP feito ao nosso servidor recebe uma resposta, e essa resposta sempre carrega um
cédigo numérico de 3 digitos que informa ao cliente (navegador, app mobile, outra API) o que
aconteceu com aquela requisicao.

Pensem assim: é como se o servidor estivesse respondendo "deu certo", "vocé errou algo" ou "eu
quebrei aqui" — e cada situacao tem um numero padronizado.

Esses cddigos sao divididos em 5 categorias, identificadas pelo primeiro digito:

Faixa Categoria Significado

Informational Requisi¢cao recebida, processando

Success Deu tudo certo

Redirection Precisa de mais uma acgao (redirecionamento)
Client Error O cliente (quem fez o request) errou algo

Server Error O servidor quebrou/falhou

Vamos focar nas trés categorias que vocés mais vao usar no dia a dia: 2xx, 4xx e 5xx.

2XX — Sucesso
200 OK

Uso mais comum. A requisicdo foi bem-sucedida.

app.get('/produtos', (req, res) => {

t produtos = [{ id: 1, nome: &
status(200).ison(produtos);

201 Created

Usado quando um novo recurso foi criado com sucesso (ex: cadastro de usuario).
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app.post('/usvarios', (req, res) == {
const novoUsvario = { id: 10, nome: req.body.nome };

res.status(201). json(novoUsuvario):

204 No Content

Sucesso, mas sem corpo de resposta. Muito usado em DELETE.

app.delete('fusvarios/:id', (req, res) => {

res.status(204).send();
});

4xx — Erro do Cliente

400 Bad Request

O cliente enviou dados invalidos ou incompletos.

app.post('fusvarios', (reqg, res) == {

if (!req.body.nome) {
return res.status(400).ison({ erro: 'O campo "nome" & obrigatérioc' 1}):

401 Unauthorized

O cliente nao esta autenticado (nao enviou token, ou token invalido).

app.get('/perfil', (req, res) == {
const token = req.headers.auvthorization;
if (!token) {
return res.status(401).qison({ erro: 'Token nido fornecido' });

403 Forbidden

O cliente esta autenticado, mas nao tem permissao para aquela acao.




I

app.delete('/admin/usvarios/:id', (req, res) == {
if (req.usvario.tipo 'admin') {

404 Not Found

O recurso solicitado nao existe.

'/produtos/:id', (req,
const produto = produtes.find(p p.id === Number(req.params.id));
if (!produto) {
1 res. tus(404).json({ erro: 'Produto nio encontrado' });

5(200).json(produto) ;

409 Conflict

Conflito com o estado atual do recurso (ex: e-mail ja cadastrado).

t('/usvarios', (req, res) == {
const existe = usvarios.find(u => v.email === req.body.email)
if (existe) {
return res.status(409).json({ erro: 'E-mail j4 cadastrado' });

eturn 5(¢ ro: "Acesso negado.

Somente administradore

5xx — Erro do Servidor

500 Internal Server Error

Algo deu errado no nosso cddigo, geralmente uma excecao nao tratada.

console.error(erro);
.status(508).json({ erro: 'Erro interno no servidor' });
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Dica pratica

Um erro comum de quem esta comecando: esquecer de definir o status code. Se vocés nao especificarem, o
Fastify por padrao envia 200, mesmo quando é um erro! Por isso é essencial ser explicito:

res.json({ erro: "Nio encontrado' }):;

res.status(404).ison({ erro: 'N3o encontrado' });

Resumo para guardar

Codigo Quando usar

Sucesso geral (GET, PUT)
Recurso criado (POST)

Sucesso sem retorno (DELETE)
Dados invalidos enviados

N&o autenticado

Autenticado, mas sem permissao
Recurso ndo existe

Conflito de dados

Erro interno do servidor
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